Kéd stanovisté: VYJIMKY m&

Tajenka ma Ctyri* slova; predlozku, ptridavné jméno , podstatné jméno a zbytek
neprozradime, protoze by to jen matlo. PredloZzka m& dvé pismena, souhlasku a
samohldsku a poji se s Sestym paddem. Prvni pismeno ma v braillovi obé tecky
nahote*, pravou'; uprostfed a levou dole*:. Preklad do latiny pro druhy znak je
I*3. Druhé slovo ma sedm*; pismen. V prvni dvojici je prvni druhé*,; pismeno

z abecedy, ¢islo druhého plus jedna  Jje Sestnact. Treti’, pismeno jsou

v morseovce dvé tecky*, sedmé*, zase dvé& Carky*, Ctvrté pismeno ziskate kdy?Z
ke svislé C&rce prikreslite nakolmo jednu c¢arku*;dospod*,. Paté pismeno je
st¥edové soumé&rnd, ost¥e lomend*s oteviend*s k¥ivka. Sesté pismeno ziskéate,
kdyz vedle sebe povésite dva erby .. Pismena uzZ mate vsechna*, nezapomente
jesdté prohodit pofadi prvnich dvou pismen*s Prvni pismeno tf¥etiho slova mé

v abecedé c¢islo 19%. Druhé pismeno ziskéadte, kdyZz vezmete pismeno D a pridate
pod néj dvé® nozicky*. Dalsi pismeno ziskate obtahnutim bocénich stran c&tverce
(pojmenujme je k, 1 se stredovymi body K, L) a vyznacenim Usecky KL ,a to je
celé”*. Posledni pismeno odpovidd pofadim v abecedé minci s prumérem 26 mm*4
Ctvrté slovo*, ma devét pismen*, Prvni*, pismeno je v morseovce Carka*sa pred ni
dvé tecky, posledni*spismeno m& v morseovce stejny zapis, Jjen pozpatku. Mezi
tyto dvé pismena vlozte dvé pismena R a mezi né jesté vlozte pismeno S*a

P¥ed prvni - R vloZte pismeno, kterd ma v binarce jednicku a pak &tyfi nuly*:
Za prvni R vloZte pismeno, které vznikne, kdyZ vezmete pismeno U, trosicku ho
zakulatite”’; kopii ozrcadlite podle vodorovné”*josy a spojite s predlohou, aby
se akorat dotyvkali ve dvou bodech*s. Za pismeno S :vlozZte pismeno, které mé

v braillovi tvar tetrisové kostky .. Za*;druhé*; R vlozte samohlésku, ktera se
v Ceském* jazyce vyskytuje nejcastéji. A to je vSe’; snad uz ted vite, kam*s
dédl. Barvy, ¢isla u hvézdicek a neproporcni pismo zatim ignorujte, nic z toho
stejné bez navodu nevykoukate.

*1 pripadné pét pokud je slov pét, méni se pridavné jméno na podstatné *» dole levou nahote *3 V *1 osm
*1 druhé prvni prvniho plus dva sedmé *p carky *| treti *s tecky *3 dvé Carky doprostted a nahoru
*5 zakulacena *4 uzavrena nejlépe na jeden spoleény tram *, pokud nemadte, pridejte nakonec U *3 a navic jeSté potom
prohodit prvni a posledni pismeno *» pfredstirejte na chvili, Ze mate v abecedé zase 26 pismen *» jednu *1 vykaSlete se
na nozicky, zakulatte jej a mate bonusové pismeno radéji posunte bod L do bodu K ptri zachovani topologie dalsi
bonus ziskate, kdyZ z nakresleného pismena umaZete UseCku k a budete predstirat, Ze ta zlomend Cara Jje trosku vic
zakulacend (tentokrat ale bonusové pismeno zaradte pfed, nikoli za ptvodni pismeno, jako predtim) *1 20 mm *, vloZenim
mezery za Ctvrté pismeno ziskate kyZené paté slovo *4 vlastné osm, devét véetné mezery, deset abychom se vypotradali s
existenci neexistujiciho pismena *) posledni *5 tec¢ka *4 prvni *)p zadné pismeno mezi né nevkladejte druhé *1 zadné
nuly *3 zosttite svislé *3 v jednom bodé&** to prvni S dvakrat orotované *3 pred *» prvni *] ve slovenském
jesté posunte prvni slovo za tfeti *3 jak

** predstirejte, Ze to jsou vlastné dvé pismena, abyste se vyhnuli ontologickému paradoxu a nenaru$ili konzistenci
Sifrovaciho prostoru
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