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Koéd stanovisté: KOCKA

Mili hradi,
nachazite se u vstupu do bludisté. Nez do néj vstoupite, méli byste védet nasledujici veci:

* V bludisti se nachazi nékolik stanovist. Nyni jste na prvnim z nich.

* Na kazdém stanovisti ziskate dveé az ctyri Sifry.

* Na stanovisti si berte pouze JEDNU kopii kazdé Sifry.

« Sifiry jsou oznacené cislem 4, kédem stanovisté a barvou.

» Kody stanovist zadavejte do systéemu jako obvykle, tedy napr. PRICHOD KOCKA.

* Resenim kazdé sifiry je heslo (Ceské podstatné jméno v prvnim padé).

* Polohu dalsiho stanovisté v bludisti se dozvite zadanim hesla do Webinfa, tedy napr. RESENI KOCKA <heslo>.
* Mapovani reseni na polohu se neméni v case.

* Postupné vylusteéni sifer vSech osmi barev vas bezpecné dovede k vystupu z bludiste.

* Existuje vice moznych priichodu bludistém.

* K uspésnému opusteni bludisté neni treba vylustit vsechny jeho Sifry ani navstivit vSechna jeho stanoviste.

Také muZete narazit na vicero sSifer téZe barvy, pripadné vas néjaké reseni miize poslat na stanoviste, které jste jiz
navstivili. Pokud mate pocit, Ze bludisti zcela nerozumite, nenechte se vyvést z miry, poctivé lustéte a
nevyzvedavejte Sifry z téhoz stanoviste vicekrat. Budete-li ztraceni, zkuste pouzit mapu. Hodné zdaru!

Vasi organizatori

P.S. Délent tymu je povoleno!
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