Reseni kvalifikace TMOU 4!
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Kazdy C&tyfslovny popis na fadku Ize nahradit jednim Ctyfpismennym slovem. Popisy byly
sefazeny podle abecedy, jejich pofadi tedy neni dllezité. Popist je 30 a maji u sebe symboly
pro 6 zaCatku a 6 koncl, zfejmé tedy chceme ziskat 6 uspofadanych pétic slov.

VsSimneme si, Ze mezi slovy je spousta takovych, ktera se liSi o jedno pismeno (GUMA-PUMA,

OPAR—-OVAR apod.). Dale vidime, ze vSechny fadky jsou obarveny ,kanonickou® fadou

pomuckovych barev, mame tedy pfifazenou barvu kazdé pozici ve slové. Snazime se tedy
sestrojit fetézy péti slov, které vedou od zacatku ke konci a mezi dvéma slovy se vzdy zméni
jedno pismeno. Pak jiz kazdou zménu muzeme obarvit takovou barvou, na které pozici ke
zméné doslo a preéteme z pomlcek feSeni.

KAFR => KAPR => KOPR => KOPH => Ropa =>
KOST => KOET => KULT => BULT => PUL§ =>
GUMA => BuMA => PUBA => PRSA => PRS =>
MDLO => MOLO => KOLO => KOLE => KOUT =>
OPAT => OPAR => OVAR => VAR => TVQR =>
MACH => BACH => PLCH => PLUH => PLUK =>

P mQOOwW
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Popisy pojmenujeme slovem tak, aby pocet slov popisu odpovidal po&tu pismen slova.
V8imneme si, Zze do slov Ize doplnit jedno pismeno tak, aby se ze slova stal nazev druhu ptaka
— napovi napfiklad zvlastni slova ERAB, CP nebo ORL. Preéteme tedy postupné dopinéna
pismena:

KALOUS
SUP

CAP
KORELA
OREL
BUDNICEK
SYKORICE
EMU

IBIS
SLUKA
TUCNAK
MORCAK
JERAB
ARA
LINDUSKA

,Upaleny mistr Jan“ je HUS, a podle stejného pravidla jej doplnime na slovo HUSA, které je
feSenim Sifry na Ctyfi pismena.
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Mfizka pismen svym tvarem pripomina Ceskou republiku. Najdeme v ni ,hady” s nazvy vrcholli
v Ceské republice. Pismena navazuji vZdy vodorovné nebo svisle, nepfekryvaji se. Po vyskrtani
dvanacti vrcholt nam zUstane dvanact nevyskrtanych pismen, které vSak pfi precteni po
fadcich nedavaji smysl, ale maji pé€kna pismena, ze kterych by se mohla Cist tajenka.

Uvédomime si, Ze mame dvanact nazvl vrchold a dvanact pismen+mist v CR, daji se tedy
podle jejich polohy v CR spéarovat. Pismena sefadime jednim ze dvou zplisobu: budto sefadime
vrcholy podle nadmofiské vySky vzestupné, nebo si vSimneme, Ze vSichni hadi tvofi jednoho
dlouhého hada, a v tomto poradi je pfecteme. Vyjde heslo KOMPARZISTKA.
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Sifra zachycuje rozhovor dvou orgtl a obsahuje nékolik kliovych informaci:
- Sifru Ize lustit pouze s Googlem, a ne s jinymi vyhledavadi
- obsahem S8ifry je ,danska stavebnice, majitel automobilky GAZ a vykfik pfi vstfeleni
branky*“
- vysledné slovo je kratké, ale maze mit i nékolik kilometra

Pojmenujeme popisy:

Danska stavebnice — LEGO

Majitel automobilky GAZ — OLEG
Vykfik pfi vstfeleni branky — GOOL

VsSimneme si, Ze vSechna tato pismena jsou obsazena ve slovu Google, a z loga Google
ziskame pfifazeni téchto pismen k barvam €ervena, zluta, zelena, modra. Nejednoznacénost u
pismene O vyfeSime podle rady, Ze chceme Ctyfi rizné (barvy). Z ¢tyfpismennych slov
pfecteme heslo NIT, které se potvrzuje tim, ze mize mit i nékolik kilometra.
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Spravnym pojmenovanim obrazku dostaneme v obou fadcich dokonalé pangramy, tedy
sekvence pismen, ve kterych se kazdé pismeno abecedy vyskytuje prave jednou. Tyto

pangramy pak pouZijeme k substituci slova HESLO, které je v dodatkovém textu v Siffe

nekurzivnim pismem:

FIXMUSTANGVJEZDBLOKCHRPY
KMETJANGFOXBRZDYCHLUPVSI

Heslo tedy zni PRACH.
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V Siffe mame 11 obrazku a kfizovku s jedenacti fadky, potfebujeme tedy slova do kfizovky
vepsat néjak podle informaci napravo od ni. Musime tedy najit néco, co da obrazkim a
symbolim spole€ny smysl.

Kazdy obrazek napovida na néjaky typ bot a jsou sefazeny abecedné: dfevaky, dichodky,
gumaky, kozacky, lodiCky, piskoty, ploutve, pohorky, polobotky, tenisky, Zabky.

Poté jsme schopni identifikovat, jaké vlastnosti oznacuji symboly: nosi je muzi, nosi je Zeny,
nosi se vevnitf, nosi se venku, nosi se do vody, jsou vysoké, maji tkani¢ky, nosi se v roce 2023,
nosi se na TMOU.

Podle vliastnosti a délek slov vepiSeme slova do kfizovky, pfecteme tajenku KONECVZTAHU a
v duchu $ifry odpovime slovem na tfi slabiky KOPACKY.
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Zadani vypada jako klasicka Einsteinova hadanka, ale pozornéjSim &tenim zjiStujeme, Ze je
mnohem jednodus$si a jednotlivé vlastnosti nejsou propojeny. VyfeSime tedy prostou logickou
ulohu a dostaneme fadu &ty pokojl, které maiji pfifazeny vzdy jedineéného obyvatele, barvu,
ptaka, drahokam na prstenu, studovanou fakultu, politickou preferenci obyvatele a nemoc. Dale
si vS§imneme, ze vSechny atributy se daji ,obarvit‘, napf. jména podle po&ate¢nich pismen
CZZM, ptaky podle typické prevazuijici barvy, fakultu MUNI podle barvy (viz muni.cz) nebo
politickou stranu podle barvy loga. PieCteme tedy v poradi rozhovoru z barev mezitajenku
DVALZOU. Vime tedy, Ze pravé dva studenti IZou, musime vsak zjistit, ktefi to jsou. Nastésti
nam k tomu postadi odpovédi na prvni otazku o tom, kde bydli. Lhafi jsou Zaneta a Zdenék,
protoze kazda jina moznost vede ke sporu. Obratime tedy smysl vSech jejich odpovédi a
pfifadime atributy znova. V novém pfifazeni ¢teme kéd BOXERKA.



https://www.muni.cz/o-univerzite/fakulty-a-pracoviste
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Sifra se sklada z 29 slov psanych svisle (smérem nahoru i dold) a mezi nimi v mezerach
napsanych pismen HESLO a Sesti otazniki. Jedna se tedy o néjaky proces, slova definuji
né&jaké transformace a pismena stavy. VSimneme si, Ze v logu v hlavi¢ce Sifry je kostka misto
Ctverce — v Siffe budeme tedy muset néjak pracovat s kostkou.

Zjistime, Ze kazdé slovo se vaze k jedné ze 4 zakladnich barev. Kdyz si slova vypiseme,
zZjistime, ze jich je 12 rlznych, a to 3 ke kazdé barvé. Také si vSimneme, Ze prvni a posledni
pismena nejsou pfili§ riznoroda — kdyz to pfepocitame, zjistime, Ze je to pouze 8 riznych
pismen (A, C, E, K, N, R, S, V), a dokonce je kazdé zastoupené praveé tfikrat. Tyto pocty uz by
nas mély navést ke spoijitosti s kostkou — krychle ma 12 hran a 8 vrchold, slova tedy mizeme
napsat na hrany a krychli podle pravidel slovniho fotbalu zkonstruovat.”
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Kdyz pak hrany obarvime, zjistime, zZe kazda sténa se dotyka ¢Ctyf riznych barev, a dokonce ma
kazda unikatni cyklus téchto &tyf barev. Kazda z 6 stén tedy umi kédovat 4 rizna pismena
podle toho, kde cyklus zaéneme Cist. Nastavime si tedy kostku na pismeno H, kterym tajenka
zacina (tfeba tak, abychom barvy &etli od ,dvanactky“ podle sméru hodinovych rucicek), a
kostku pfevalime pfes hranu ,safir”, ktera lezi na podloZzce. Nyni mame nahofe jinou sténu,
ktera pfi precteni ve stejném sméru da pismeno Y. Timto zplsobem valime kostku po podlozce
(ze to délame spravné se nam potvrzuje jednak pismeny ESLO, za druhé slovy, které vzdy lezi
na podloZce a za tfeti tim, Ze neustale kostku valime pouze ve dvou smérech). Na mistech s
otazniky pfe¢teme heslo PETNIK.
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*Existuji dvé chiralni varianty, které Ize zkonstruovat, ale je jedno, kterou zvolime. V jednom pfipadé bude valeni

fungovat tak, jak bylo popsano, ve druhém bude hrana ,safir u stény s pismenem H, a kdyz kostku ,pfes” tuto hranu
oto€ime v ruce, dostaneme opét Y. Tento princip je tedy ,prostorové zrcadlovy®, ale vychazi z néj stejna pismena.
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Sifra se sklada z Sesti skupin soustfednych mezikruzi, ktera jsou rozdé&lena na urgity podet
stejné velkych vysedi.

Kdyz spocCitdme vysece, dostaneme tato €isla:
180, 360, 4, 12, 9, 360, 24

1, 360, 24, 360, 1, 8, 6, 360, 15, 36

8,36, 10,24, 2

180, 9, 15,72, 15, 8, 24,72, 24,12, 20, 12
90, 12, 8, 6, 36, 40, 2, 360, 8, 360, 1, 24, 2
180, 5, 1, 12, 20, 360

VSimneme si, Ze jde o celoCiselné délitele 360, kterych je 24 (jako pismen TMOU 4! abecedy).
Zkusime je tedy popsat abecedou (vzestupné i sestupné, jako funkéni se ukaze sestupné
fazeni):

360
180
120
90
72
60
45
40
36
30
24
20
18
15
12
10
9
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A z pocta vyseci precteme slova Bavorak, Zakaz stani, Sipky, Brnénskeé kolo, Dostihy a sazky a
Buzola. Uvédomime si, ze tyto véci maiji také tvar kruhu/mezikruzi pravidelné rozdéleného na
vysece, zopakujeme tedy postup a ziskame heslo VYLOHA.
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Tradiéni bludisté s mysi a syrem. Bludisté je oboustranné, na jedné strané je my$ a na druhé
syr — musime tedy zjistit, jak dostat mys z jedné strany papiru na druhou. VS§imneme si dvou
zvlastnosti:
- pismena v bludisti maji riznou orientaci, ale jsou zde shluky stejné orientovanych
pismen
- jsou zde tenké, Cervené Carky, které maji riizné délky, z obou stran licuji a vyskytuji se
na jakychsi ,hrani¢nich® mistech (na obvodu, v tlustém kFizZi uprostied)

KdyZ zdesetinasobime délky ¢ervenych €ar, ziskame navod, jak ¢tverec s bludidtém rozstfihat
na 6 dilka. Nékteré dilky obsahuji obvodovou ¢aru — podle nich slozime novy, vétsi &tverec s
dirou. Bludisté kone¢né dava smysl, my$ proleze bludi§tém a dirou k syru a po cesté precte
mezitajenku RESENI CTETE V NEROZSTRIHANEM ZADANI. Ze zbylych pismenek miizeme
predist druhou mezitajenku TO JE PEKNE ZE TOHLE CTETE ALE JESTLI SI MYSLITE ZE TO
DATE BEZ NOVE KOPIE TAK JSTE SE ASI POMATLI.
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Musime tedy pfijit na to, jak mame pouzit nové, nerozstiihané zadani. VS§imneme si, Ze je na
ném jesté Sedou linkou nakresleny Ctverec, ktery jsme nepouzili. Ten rozméry odpovida velikosti
poskladaného &tverce (je o obsah diry vétsi). Kdyz tedy Ctverec s dirou pfilozime na
nerozstfihané zadani, v dife uvidime pismenko. Zpusobu, jak ¢tverec s dirou pfilozit na zadani
je 8 z kazdé strany, udélame to tedy systematicky (podobné jako s Sifrovaci mfizkou) a
preéteme HESLO_JE a NOS_MYSI. Reseni je tedy CENICH, CUMAK nebo CUMACEK
(systém pfijimal vSechny moznosti).
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V Siffe mGzeme identifikovat dvé stejné dlouhé sekvence
pismen/mezer, kde prvni sekvence je oznacena Cislem 2 a
druha gislem 20. MGzeme si v§imnout, Ze prvni sekvence se
sklada pouze z pismen A-K a druha z pismen L-Z. Na
zaCatku Ize z tuénych pismen precist KUTAL a Sipky jakoby
nam napovidaly, Ze mame s nécim kutalet.

Napadne nas, ze 2 a 20 by mohly byt mince. Skutecné,
dvoukoruna ma tvar 11uhelniku a dvacetikoruna 13uhelniku.
Popiseme tedy strany (fajnSmek¥i vrcholy) dvoukoruny
pismeny A—K a dvacetikoruny L—Z, zorientujeme proti sobé
pismena K a L (jak nam napovida prvni dvojice) a ,nau¢ime
se“ mince stfidavé kutalet podle Sipek. Kutalime tedy vzdy
minci, kterd ma v dal§im kroku mezeru.

Do mezer dopiseme pismena a preéteme: KUTALITE
FAMOZNE NEPRESTAVEJTE A MALUJTE KONEM
PCNXFZTIVPEVHS

2 K E F(CA K I D E F A H F J G E G
20 LU T Z,L N T S R X M O Z N P N

20 P P R P S T UV P Z2 T S X M X L

20 U Z2 T S Y O NP M P S N X O Z T

200 L VvV P S V 0O S

Mezitajenka nam fika, Ze mame neprestavat a malovat koném — konec tajenky, ktery nedava
smysl, tedy namalujeme dvacetikorunou, na které je vyobrazen sv. Vaclav na koni. Draha
dvacetikoruny nam vykresli obrazek, ktery pojmenujeme KRIZE, TROJLISTEK ¢i pfipadné
JETEL (systém pfijimal vSechny moznosti).






