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Rozhovor li¢i strasti dvou vodaku pfi pfekonavani jezu. Obrazky identifikujeme jako vodacké
terminy, dosadime do textu a pfecteme pfislusné pismeno (Jez, liMec, haCEk, koruNa,
kOza, konadRa, valEc, KartaCe, eskYmak ). Z indicii v pfibéhu (jihoCeské vyrazy, mésto v
UNESCO, lavka s turisty, vyhled na zamek) rozpozname, ze se déj odehrava na jezu u
Jeleni lavky v Ceském Krumlové. Heslo je VLTAVA.
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Lodni kormidlo je sloZzeno z péti tvar(i oznagenych réiznymi barvami. Cisla ve zpravé pod
kormidlem znaci, kolikrat se dany tvar vyskytuje v pismenu. Napfiklad pismeno A je tvoifeno
dvéma diagonalnimi ¢arami a jednou horizontalni. V kédovani je pak zapsano jako
Mapovani neni strikiné 1:1 (napfiklad pismena L a T jsou kddovana identicky), ale

k domysleni hesla HARMONIKA nam staci.
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Z utrZka slov je tfeba identifikovat slavné véty. Z pfijmeni autor(l vybereme tolikaté pismeno,
kolik slov je v daném utrzku (kOzina, lucemBursky, archimEdes, kepLer, galllei, armStrong,
zizKa).
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Segmenty je tfeba poposouvat tak, aby barevné ¢asti vytvofily olympijské kruhy. Ze stinu
vystoupnou pismena OSTEP.
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Obrazky pojmenujeme, v jednoznaéném pojmenovani nam pomuze abecedni fazeni (napf.
egyptsky buh je “Re”, nikoliv “Ra”, protoze mu pfedchazi “ret”). Obrazek pojmenovany
“heslo” nam napovida, kde budeme Cist heslo této Sifry.

V8imneme si, Ze slova maji nékdy podobna pismena, a takeé délky 2, 3, 4, 5 nebo 6 pismen
stejné jako fadky v “trychtyfich” pod nimi. Staci je tedy do trychtyfu doplnit tak, aby vzdy
platilo, Ze Skrnuté pismeno zmizi a néjakou permutaci zbylych pismen vznikne slovo na
dalSim Ffadku. Nakonec se skrtne vzdy jedno ze dvou pismen v dvouslovnych slovech a
zbyla jednotliva pismena pifeéteme: BESEDA.
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Analyzou tvaru Sifry pfijdeme na to, Ze se jedna o domino, musime dilky tedy né&jak spojit.
V8imneme si, Ze obrazky se daji sparovat podle ustalenych slovnich spojeni jako “nebe a
dudy” nebo “penize nebo zivot”. Obclas je tieba obrazky pojmenovat a pouzit homonymum
nebo homofon toho slova. V8echna slovni spojeni v sobé obsahuji jednu ze dvou spojek “a”
nebo “nebo”. Aplikujeme tedy tyto logické operace na binarni kédy. Nakonec binarkou

pre¢teme heslo CARODEJNICE.

heads or tails to be or not to be cukr rock and roll nebe a dudy
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Ke kazdym dvefim mizeme pfifadit misto, kde se nachazime, pokud mame takové dvefre
pred sebou. Kdyz si nejsme jisti, pomGzou nam ¢arky naznadujici pocet pismen. Jsou to
prfechodova komora, zastavka, ¢ekarna, sekretarka, foyer, Satna, sprcha, sakristie, molo,
oGistec a zakulisi. Z pozic s otaznikem &teme DVERE NA TMOU. Kde se nachazi tym, ktery
chce vstoupit na TMOU? Heslo je KVALIFIKACE.
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Sifra vzhledem napovida, Ze by mohla souviset s popularni deskovou hrou Kryci jména,
nicméneé lustit jde i bez znalosti této hry. Musime néjak doplnit Sest chybéjicich slov, z nichz
pak pfecCteme tajenku. PRINC 6 nam fika, Ze mame v poli 5x5 najit 6 slov, které nam
asociuje slovo princ. To jsou slova zamek, koruna, sluha, hrad, Snéhurka a kral.

Chybéjici slova jsou tedy také napovédy, ale moznosti, jaka slova by to mohla byt, je mnoho,
potfebujeme néjaky princip, ktery nam doplnéni téchto napovédnych slov zjednoznacni.
VSimneme si, Zze kazdé €islo za napovédnym slovem odpovida poctu pismen v dalSim
napoveédném slové. Mizeme si totiz tabulku 5x5 opismenkovat abecedou (jako polybiliv
¢tverec v pomlicce), takze mnozina asociovanych slov se nam prelozi na mnozinu pismen.
Timto zpusobem dostavame z prince pismena ABJKLO, které jsou pfesmyckou slova
JABLKO, a to napiSeme do poli¢ek. Tento postup opakujeme, az se po kruznici dostaneme
zpét k princi. Pokud se nékde zasekneme, uvédomime si, Ze tento postup mizeme provadét
i reverzné — pismena P, R, I, N, C ndam oznacuiji slova vCela, kfidlo, mravenec, brouk, kukla,
coz jsou v8echno asociace na napovédu HMYZ.

Po doplnéni v8ech slov &teme tu¢né oramovana pismena po sméru hodinovych ruciéek:
KODREZ, zadavame tedy kéd REZ.
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V $iffe vidime abakus, za kterym je logaritmicka stupince. Cisla pod stupnici napovidaiji, ze
pljde o né&jaké poméry, rozsah je zhruba od 10'°:1 po 1:10"°. Kazdy fadek obsahuje jednu
“volnou” kuli¢ku, ktera je nékde na této stupnici, zbylé kuli¢ky jsou natlaené co nejvic
doleva &i doprava (s vyjimkou &erného fadku).

Kazdy fadek tedy obsahuje nasledujici informace: barvu kuli¢ek, poc€et kulicek, kolikata
kulicka je “volna” a presnou polohu volné kuliky oznacujici néjaky pomér od 10":1 po
1:10"™. Pomér tedy fika, jak velka je kulicka na papife oproti skute¢nosti (podle logiky
mapoveho méfitka, tedy pomér x:y znamena x jednotek na papife je y jednotek ve
skutecnosti). Staci tedy vSechny koule na zakladé barvy, velikosti a poctu pismen
pojmenovat. Napfiklad zelena kuli¢ka je na poméru 1:1, ma tedy v realité stejnou velikost
jako na papife (8 mm), a je na 6 pismen — to musi byt hrasek.
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K FeSeni je potfeba pouzit polybitv ¢tverec z pomUicek. Tuto mfizku nastfihneme podle
znazornénych linek. Dostaneme prouzek papiru ve tvaru meandru. Pomoci naznacenych
Carkovanych Car prekladame CtvereCky pres sebe. Na konci fadku ziskame tvar pismene v
mriZzce 5x3, poté pismeno rozloZime a skldadame znovu podle instrukci na daldim fadku.
Postupné tak ziskame heslo HALFVOLEJ.
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Obrazky znazorriuji Cisla (sedm trpaslikd, Apollo 11, ...). My$ ma Jeden prsten a syrma v
sobé procento (100), chceme tedy doplnit zbyla &isla do stovky jako hada od mysSi k syru a
poté dokreslit labyrint. Zvyraznéné vytezy labyrintu 2x2 vybiraji &tverce, které v polybiové
Ctverci odpovidaji pismenim PRVOCISLA. Pak kone&né pfijdou na fadu Seda pismena — ta
na prvogiselnych pozicich vybiraji mezitajenku DOBREMYJSMEMRIZKAIABECEDA.
Prvocisel je 25 a opravdu definuji Sifrovaci mfizku. DalSi oto€eni ¢tou v pofadi prvocisel
MUSKETYRIAUTOBUSDOLELEKOVICKLAPZUBUVTYMPARYChROMOZOMUVLIDSKEB
UNCESTRANYMINCE. Naptiklad autobus do Lelekovic je 41, to je 13. prvogislo, tedy v
letodni abecedé pismeno L. Redeni je BLEChA.
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