0 TMOU!
6+20 —

Milé tymy!
Vitejte jesté jednou na hfe TMOU 6+20: Kone¢né normdlni abeceda?
Na tomto papife je (na rozdil od startovni Sifry) uz i sprdvné logo hry.

Za sebou mdte sest startovnich Sifficek a prvni Sifru hry, bezprostfedné
pred sebou mdte pfesun na stanovisté 2. Vase kroky ted povedou k lipé
srd¢ité, nachdzejici se pFiblizné 300 m severné od nddraZi Reckovice,
v Cupdkové ulici. Tam hledejte organizdtory v reflexnich vestdch, ktefi
vam vydaji zaddnfi Sifry 2. Po vyzvednuti sifry nezapomerite zadat jeji
kod do webinfa!

Jesté nez opustite start, zkontrolujte si prosim, Ze jste od nds obdrzZeli
vSechno potrebné:

« Dvé hez¢i kopie oficidlni herni pomdcky, kterou jste si pravé vyrobili
na startu. (Ano, celou oficidlni herni pomdcku opravdu tvofi jenom
jeden mensi obdélnik se samohldskami a jeden vétsi obdélnik se
souhldskami.)

» Jeden vytisk oboustranné herni mapy. Tato obsahuje vsechna sta-
novisté hry. Svét mimo mapu pro ucely hry ignorujte.

Nékolik informaci na zavér:

» Pokud neni uvedeno jinak, berte si dvé zaddni na tym. Nékteré sifry
jsou rozdélené na vic listd papiru, pozndte je podle hlavicky.

Mezi kazdymi dvéma po sobé ndsledujicimi stanovisti je to vzdus-
nou ¢arou méné nez dva kilometry.

» Nevstupujte do pFirodnich rezervaci (PR), a to ani po znacenych
cestdch.

 V lese nezakladejte ohné.

Statistiky z pfedeslych ro¢nik’ TMOU Fikaji, Ze vase sance nedojit do
cile je nyni pFiblizné tficetsest celych CtyFi ku jedné. Hodné stéstil



