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Vitejte v bludistil

Vasim ukolem je v bludisti ziskat heslo a zadat ho do TMOUinfa. V pfipadé sprdvné odpovédi se dozvite
polohu dalsiho stanovisté.

DFivé nez zalnete Cist tyto instrukce, zadejte do TMOUinfa kdd stanovisté (slovo KOUPELNA).

Ddlezité zdsady pro pohyb v bludisti a kolem néj: Parkovisté u
sokolovny, vic /
« Do bludisté miZe vstoupit jen ten, kdo od organizdtora mista k sezeni
dostane mysi masku nebo Zeton. Oy
PFitomny organizdtor hlidd pritok lidi a md posledni slovo v Batatl
tom, kolik lidi do bludisté vpusti V pFipadé, Ze je kapacita
bludisté naplnéna, vytvofte frontu.
. " , s , Vychod Vchod
» DodrzZujte jednosmérny pohyb v okoli bludisté (viz pldnek).
+ Do bludisté vstupujte zdsadné bez batohi. S\c’,@

Ty si odloZte na urc¢ené misto (viz planek). Q}\O

« Do bludisté miZete vstoupit pouze jednim vyznacengm
vchodem a opustit jej mZete pouze jedingm vychodem
(ktery je jing nez vchod).

» Nepodlézejte jednotlivé stény. Jsou trochu vys pouze z bezpecnostnich davodd.
« V bludisti se chovejte tise. Pokud se potfebujete domlouvat, domlouvejte se Septem.
+ Do bludisté si smite vzit pouze svétlo a véci, které jste od nds v priabéhu hry obdrZeli

« Je zakdzdno vstupovat s psacimi potfrebami, vlastnimi poznamkovymi bloky nebo cdsti bludisté fotit.
Ano, opravdu to znamend, Ze si uvnitf v bludisti nemiZete délat pozndmkuy.

 PFi vystupu z bludisté odneste masku nebo Zeton zpdtky orgovi. Chcete-li pozdéji do bludisté vstoupit
znovu, musite si opét vyzvednout masku nebo Zeton.

« Pokud mdte podezrieni, Ze bludisté je poskozené (napF. papir spadne na zem), nesnaZte se jej opravit,
ale kontaktujte organizdtora.

 Organizdtor md v pripadé problémd posledni slovo a ma prdvo chovdni v bludisti a jeho okoli upravit
tak, jak to vyZaduje aktudlni situace.

Na vstupy do bludisté mdte hodinu €asu od zaddni kddu stanovisté. Pak vam TMOUinfo ozndami, Ze si
muZete od organizdtora vyzvednout papirovou verzi zaddni. Papirové zaddni plné nahrazuje fyzické bludisté
a obsahuje vsechny informace potfebné k ziskani hesla. Po obdrzeni papirového zaddni se prosim vzdalte a
do bludisté jiz nevstupujte.

Hodné stéstil



