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Popis jednotlivgch expondtl z historie TMOU, které si ndvstévnici mohli prohlédnout v muzeu:

Expondty:
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kniha Brno zndmé i neznamé

CcD

dvé folie, které preloZenim vytvoFi ndpis Burianovo ndm.
pohled z TMOU s nalepenou zndmkou

fotografie z Restartu TMOU na Zelridku

détsky vildcek zndzorriujici specidlni TMOU vlak

kokos

STOP obalka

plosdk

Almanach TMOU

turistickd znacka s textem Cil — minuta slavy

folie s cerngmi prouzky a papir s ozubengmi kolec¢kami
sada maticek

drdt s tvarovou paméti (po zahfdti se vrdti do plvodniho tvaru)
tajemna véc se ctyfmi tlacitky a s displejem
nefungujici budik

fotografie obri krychle z klastera Rosa Coeli

.paneldky” — dosud posledni nevyfesend sifra na TMOU
figurky Certa, andéla a Mikulase

ndZzky s logem TMOU

kovovd podlozka se sadou magnetek

dilky puzzle vytisténé na 3D tiskarné

jizdenka, kterou si tymy musely na kazdém podstanovisti orazit
sada barevnych tuzek

strikacka a na 3D tiskarné vytisténd kostka

pomdicka: maly obdélnik se samohldskami a velky obdélnik se souhldskami

Kazdy expondt mél svij popisek. Na ndsledujicich strandch je najdes.
Popisky jsou uvedeny ve stejném pofadi jako v seznamu vyse.
Tymy dostaly instrukci béhem prohlidky muzea ziskat a odevzdat Sestipismenné heslo.



,Bylo 16 hodin 23 minut a my tém, ktefi na to cekaji, viele doporucujeme titul Pfemysla Jani¢ka Brno znamé
i nezndmé.” ozvalo se z reproduktori na Hlavnim nddraZi a hra mohla zacdit. Tymy musely nékde ziskat
exempldr této publikace k nahlédnuti a vzpomenout si na dfive sdélenou instrukci ,nezapomerite: fotka 103"

Poté, co se pani za pfepdzkou na Hlavnim nddrazi postéZovala ochrankdri, Ze ji pofad otravujou néjaci
hajzlové, jestli nema zdsilku, ten jen suse odvétil: ,Mé taky.” Tymy, které nasly sprdvného Informdtora, od néj
namisto naddvek obdrzeli CD s nahrdvkou pisné Partyzdn s morseovkou v melodii.

Rovnou ze startu odjel jeden ¢len tymu s plavkami autobusem na pfedem neznamé misto. Plavky se nepouZzily,
misto toho dostali hra¢i v Sobésicich prasvitnou félii. Jejich ukolem bylo vratit se zpatky do Brna, a prilozit
folii na papir, ktery obdrzel zbytek tymu.

Zatimco kryptografie se zabyva ukrytim obsahu zprdvy pfed nepovolangmi osobami, zakladnim cilem ste-
ganografie je, aby nepovolané osoby ani netusily, Ze néjakd zprdva byla pfenesena. Hezkgym pFikladem
steganografie je tenhle pohled, na kterém byla tajnd zprdva ukryta pod nalepenou zndmkou.

TMOU vétSinou nema napovédy, ale historie pamatuje nékolik vyjimek. Kdyz se orgové na posledni chvili
rozhodli do nahravky na magnetofonove pasce dat namisto pfimych instrukci Sifru, zavarili si tim natolik, ze
bylo nutné hru ve 23:00 na Zelnaku restartovat.

Hra byla tentokrdt rozdélend na méstskou a terénni ¢dst razantné — vlakovym pfesunem do Dolnich Loucek
u Tisnova. Nebylo to poprvé, co se hra odehravala mimo Brno, ale bylo to jedinkrdt, kdy byl pro TMOU
vypraveny specidlni viak. Vétsina tymd bohuZel skoncila hned na prvni terénni Siffe.

Védéli jste, Ze existuje tropické ovoce a hanlivé oznaceni pro muZsky pohlavni orgdn, které se lisi jen v
jednom pismenu? Pokud ano, pak by vdm sifra ukrytd v kokosu jisté necinila nejmensi problémy.

Jesté nékolik let po tomhle ro¢niku se mnohym ucastnikim TMOU pod heslem ,vopruz na sest” vybavil tic-tac:
jedna z prvnich Sifer hry je vyuZivala ke kddovdni morseovky pomoci rdzngch pfichuti. Nas expondt z tohoto
ro¢niku ukazuje, jak v dobé pfed TMOUinfem fungovalo vzdavdni hry: tymy na startu dostaly zalepenou
obdlku s polohou cile, kterou mohly kdykoli otevFit a tim hru vzddt.

Vezmeme pdr drdtkd, baterku, svétlo a sestrojime obvod. Po pFiloZeni na sprdvné misto se ndm rozsviti. Nejen
v hlavé, ale i svétlo — a my diky tomu mdZeme pokracovat dal

Dalsim expondtem v nasem muzeu je Almanach TMOU, vydany pFi pFilezitosti této jubilejni TMOU. Tymy
startovaly tento otevieny ro¢nik na velodromu a tymové vlajky, které si pfi této pfFileZitosti mély udélat, pak
jesté nékolik let mnozi ucastnici nosili s sebou na jiné Sifrovacky. Ke konci hry se vdZe zabavnd historka:
instrukci ,doneste Rubikovy kostky na Kozi horu a tam je rozhdzejte” splnili pomocnici organizdtori doslovné.
Desitky nezamichanygch rubikovek se pak vdlely po nejbliZzsim okoli.

Jedna ze Sifer tohoto roc¢niku ukazovala na rozcestnik Babi doly, kde jste pFed chvili lustili osmistén. Tehdy
tam ale tymy Zddné zaddni nenasly — jen upraveny rozcestnik a cestu vyznacenou cernou turistickou znackou.
Motiv byl znovu vyuZity v cili.

LA co si myslis, Ze se jako stane, kdyZ tu folii na ten papir poloZis, a za¢nes s ni hybat ve sméru sipky,” byla
moznd reakce na druhou Sifru v mnohych tymech. A co se stalo? Kolec¢ka v druhé &dsti dostala jasny tvar,
ktery umoznil spocitat jejich ,zuby” a pfevést je na pismeno. Kole¢ka se navic zdanlivé zacala tocit jednim
¢i druhym smérem, a timto pohybem vlastné zadefinovala transpozici, podle které se Cetlo FeSeni.




V tomto ro¢niku hry se ldmal chleba na Siffe sedm — medidn &asy jejiho lusténi byl bezmdla tri hodiny.
Béhem Feseni musely tymy pochopit, Ze potfebuji fyzicky umistovat rizné mati¢ky na pravitko a hledat, kde

vy

,Recept na raznic¢i: nabodni maso na drat a zahtej. Pokud nemas maso, tak vlbec nevadi,” znéla mezitajenka
Sifry schované u pomniku v Lesni ulici. K Siffe se vydaval dratek s tvarovou paméti, ktery po zahfati urcil
umisténi dalSiho stanovisté. Jeden tym bohuzel bud' drat nedopatfenim nedostal vibec, anebo ho nahodou
bez povsimnuti vytrousil

Na stanovisté osm mnohé tymy dorazily pozpé&vujic si novy hit skupiny LuStilLa, tady vdak pti interakcich s
JLajemnou véci” mnohym do zpévu nebylo. Problémy nezpUsobil ani tak zamysleny zpUsob feseni (véc asi
¢tvrt hodiny nemackat), jako spi$ to, ze se véc tymUm odmitala chovat deterministicky.

Zadanim sifry tFi této hry byl budik nastaveny na 17:00, ktergy nesel. Nesel proto, Ze na baterii mél jako
izolaci ndlepku s textem ,+3199 h”. Resenim bylo pFi¢ist uvedeny &as k za¢dtku TMOU, uvédomit si, Ze jde o
okamZik, kdy zima pFfechdzi do jara, a jit na misto, kde se ulice Zimni méni na ulici Jarni.

Na druhém nejjiznéjsim stanovisti v historii TMOU, v kldstefe Rosa Coeli v Dolnich Kounicich, visela v zahradé
obfFi svételnd krychle. Atmosféra v misté byla vskutku magickd. Samotnd krychle by se ndm do muzea vsak
nevesla.

Hra skoncila tfikrat v historii bez vitéze. Pokud toto Ctete, mdme radost, Ze se to tento rok (snad!) nezopakuje
po Ctvrté. Posledni pFipad nastal pred témér deseti lety, v ro¢niku s nékolika téZzkymi a ¢asové ndro¢ngmi
siframi. Ta posledni — Sifra vyuZivajici perspektivu — zastavila vsech sedm dosedsich tyma.

Na hfe s mottem ,néco si pfej..” si tymy mohly netradi¢né o pilnoci néco pfdt. V hlasovdni si naprostd
vétsina tymu pridla zmrtvgchvstani — tedy preskoceni Sifry, na které jsou zaseknuti (A u vétsiny z nich slo
0 necekané tézkou $ifru &tyFi v podobé barevného prouzku) Sifru osm tymim vyddvali za bdsnicku nebo
pisnicku andél, cert a Mikulds, za jeji vyfeseni pak tymy obdrZely adventni kalenddaf. A na pfani pak jesté
jednou pfFislo i pFi aktivité v cili.

Otevieny rocnik uZ svym mottem poukazoval na to, Ze jedny nlUzky do tymu stacit nebudou. Zajimavosti
bylo, Ze vsechny sifry, které néjak pouZivaly niizky, mély pozménéné logo. V cili bylo potreba tento artefakt
pouZit jesté jednou pro prefiknuti cilové pdsky.

Artefaktem pouZitym v tomto ro¢niku byla kovovd podloZka se sadou magnetek. Ta se pak, jak uz zvyk kdZe,
pouZila hned nékolikrdt: nejdiiv prvopldnové jako orientdk, pak se pomoci specidlni fdlie hledaly ukryté
cesty z magnetickych silo¢ar, a na zdvér se jesté fesila logickd uloha, kde se magnetky musely preskladat
tak, aby se kazdd mys dostala ke svému syru.

V jednom ze dvou jarnich ro¢nik( dostali hraci jako odménu za vyteseni startu 3D vytisténé puzzliky. Ty se
daly slozit dvéma zpUsoby — do obdélniku 4x6 a do ¢tverce 5x5 s dirou uprostfed. To nejdilezitéjsi se ale
ukryvalo uvnitf — prosviceni odhalilo pismena a Sifrovaci mfizku.

V duchu motta ro¢niku hra tymy nékolikrdt rizngmi zpldsoby prevezla. Pamadtny je hlavné presun z Rebesovic
do Popovic, béhem kterého organizdtofi tymy prevezli lodkou na druhy bieh Svratky. Dopravni tématiku méla i
Sestd Sifra, kde se tymy symbolicky pFevezly zastdvkami podél inlinové drahy u Olympie, a na kazdé zastdvce
si oznacily jizdenku.




Chcete na hre Sifru, kterd zpomali Ubertym? Udélejte to jako orgové této TMOU, a dejte jim béhem hry néjaky
fyzicky objekt, treba sadu rdzné dlouhych barevnych pastelek. Ubertym je hrozné ling fyzické objekty pFi
Feseni pouZzit (,vZdyt to pfece musi jit ddt z hlavy, to je ekvivalentni”) a pak je i lehké Sifry, jako tfeba
rozcestnik na pétce, miZou na necekané dlouho zastavit.

Tento ro¢nik se nesl v duchu vodni tematiky. Hned po startu se tymy mohly podivat dovniti vodojemd
na Zlutém kopci. PFi vstupu do terénni &dsti hry si pak tymy vyzvedly balicek se stiikatkou a kostkou
vytisknutou na 3D tiskdrné a konecné bylo jasno v tom, proc¢ byla v povinni vgbavé ldhev s vodou. Kostka
v sobé ukrgvala rdzné tunely, dimyslné kddujici Feseni Sifer 9 i 13.

Na startu hry si tymy sestrojily pom0cku, kterad se pak pouzivala béhem celé terénni ¢asti hry. Az v cili pak
par nejlepsich tymd plné pochopilo motto tohoto ro¢niku hry. Patfite jiz mezi né? Pokud se tak stalo az ted,
mdzZete si samozfejmé navstévu muzea zopakovat. Nezapomerite pofad dodrzovat smér prohlidky, at je v tom
fad. A neremcejte nam tu, Ze jsme pry méli celé muzeum sefadit opacné.



