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V Siffe se nachazi 26 riznych pojmd, pfi€emz kazdy ma v sobé jiné velké pismeno. Celkem
tedy mame 26 velkych pismen = celou abecedu. Zarover si mizeme vS§imnout, Ze pojmy tvori
dvojice. Jde vzdy o stejnou postavu, ale dvé jeji rizné podoby, mezi némiz se proménuje
(Filippa eilhart — sOva, Zeus — bily byK, oliver Queen — green arroW, dr. Jekyll — mr. Hyde,
Rumburak — hAvran, horUs — Sokol, bruCe wayne — baTman, Drakula — Netopyr, odEtta —
Labut, Beorn — Medvéd, peter pettiGrew — krYsa, Villentretenmerth — borch tfl kavky, féniX —
Popel). Pouzity jsou rizné fantastické svéty, od mytologie, pfes balet az po superhrdiny.

Proménime tedy velka pismena dle téchto dvojic a pfeCteme. Medvéd se proméni v Beorna a
prvni pismeno je B. hAvran bude Rumburak, druhé pismeno tajenky je R. Vyjde BRAVO MATE
VYSOKE 1Q ZPRACOVALI JSTE TEXT A HESLO JE WINDSURFING.
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Cisla maiji ogi, tedy koukaiji, ziraji a dumi. Jedni¢ka kouka jako Bacil do lékarny, dvojka dumi
jako pUKk, trojka hledi jako teLe na novy vrata, jedni¢ka ¢umi jako Husa do flasky, ¢tyrka kouka
jako sGvA z nudli a trojka zira jako péRo z gauce. Z téchto slov bereme tolikaté pismeno, jaké
Cislo je znazornéno na obrazku. Vychazi BULHAR. Ten ale jeSté kouka na osmipismenné heslo.
Pokud neznate, miZete dohledat, Ze se da koukat jako Bulhar do mlaticky. Heslo je MLATICKA.
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Hledame slangové vyrazy pro penize, které sedi do mnozin danych tfemi prvky na daném
fadku:

Cary, prachovky a utérky za 1 Hadr. Kruty, husi¢ky a slipky za 4 kacKy.
Smajlici, Sprymafi a vytlemenci za 3 chEchtaky. Misy, misky a eSusy za 2 tAlife.
Stipacky, pily a kalage na 1 Sekeru. Kubiky, galony a pinty za 4 IitRy.
Unce, tuny a metraky za 3 kilLa. Plata, prkynka a podnosy za 2 tAcy.
Dyné, tykve a kiwana za 4 melOuny. Dvojky, trojky a Ctyrky za 3 péTky.

HESLO KARAT

14

Housenky chtéji za Cerstvym zelenym listem, avSak jsou do sebe tak zamotané, Ze muze odejit pouze
jedina — horni hnéda housenka, ktera ma celkem 3 ¢lanky a tak symbolizuje pismeno C (tfeti v
abecedé). Tim uvolni cestu svétle oranzové housence délky 15, tedy pismenu O. Odchodem svétle
oranzové se na svobodu dostava leva rizova housenka délky 26, tedy pismeno Z. Takto rozmotame
klubko housenek a &teme pismena dle jejich délky v poradi jejich odchodu. Vyjde CO Z NICH ASI
VZNIKNE. Finalni otazka se tedy pta, co vznikne z housenek.

Systém uznaval hesla MOTYL, MURA i KUKLA.
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Ctveregky, které maji pouze &erné nebo bilé ohranigeni, Ize @ 1 'E' 5 ve Junn | 4
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Obrazky znazoriuji nazvy Ceskych kapel. KdyZ se nam je podafi pojmenovat, je tfeba je pfifadit
fetézcum pismen a Cisel dole (je jich stejné jako obrazk(). Pomohou nam délky nazvd kapel, z nichz
vybirame pismena. Vychazi:

vyPsana fixa mOnkey business wohnouT
visaci zamEk cHinaski jaR Slza sto zviRat
supporT lesbians Mig 21 tFl sestry

Precteme mezitajenku (5HR83). Je cela v zavorce, podobné jako byly zavorky u nazvl kapel z obrazka.
Ze vzorku lze dovodit, ze prvni Cislo je pocet ¢len(, série pismen oznaduje pocate€ni pismena hraného
Zanru a posledni dvojcisli znaci rok zaloZeni. Hledame tedy kapelu s péti ¢leny hrajici Hard Rock
zaloZenou v roce 1983. Heslo je KABAT.
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Pétice lidi debatuje nad pismeny, o nichz ma kazdy jen kusé informace. M vi, kolik teCek a ¢arek ma
dané pismeno v morseovce. B vi, kolik teek ma dané pismeno v Braillové pismu v levém a kolik v
pravéem sloupci. K vi, ve kterém fadku klavesnice dané pismeno je. D vi, kolik jedni¢ek ma toto pismeno
ve dvojkové soustavé. V vi, jaké barvy ma viajka daného pismena ve vlajkové abecedé. Toto Ize odvodit
z po&atednich pismen hovoficich a jejich proklamaci v druhé &asti $ifry. Sifra pfedpoklada (podobné jako
obdobné logické hadanky), ze jsou vSichni ,chytfi“ a toto o sobé vzajemné vi.

Je tedy potfeba najit néjaky rozumny zpulsob, jak hledat spravna pismena podle toho, kdo vi, kdo nevi a
jak to ovlivni moznosti t&ch dalSich.

Napf. desaté pismeno M hned vi, mlze to byt tedy pouze E, I, S, H, T, M &i O. Jiné kombinace poctl
teCek a Carek nejsou v morseovce unikatni. K pofad nevi, nemuze to tedy byt M (je samo v poslednim
fadku klavesnice, K by po prvnim vyroku M hned védél). V vi teprve ted, tedy vylouc¢eni M mu pomohlo.
Desaté pismeno je tedy S, protoze s M ma stejné barvy na vilajce (a jiné pismeno z mnoziny E, I, H, T, O
tyto barvy uz nema).

vvvvv

Vyjde DCERA MOJI SESTRY JE KOD, fe$enim je slovo NETER.
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Nékolik skupin vinovek je popsanych pismeny. Podle nich Ize popsat i druhy fadek skupin vinovek, je
tam skryto slovo ODKUSUJ (S a J domyslime). Mezitajenka ,z kédu odkusuj“ hintuje to, ze kazda
vinovka je ve skutecnosti otisk zubl. Hledame tedy néjaky kéd, z néhoz Ize odkousnutim ziskat dana
pismena. Kdyz si tvar pismen zhruba dokreslime mezi odkusy, musi nas napadnout, Ze v mistech
odkusU jesté vedly néjaké ¢asti puvodniho objektu. Takto mizeme rekonstruovat ptvodni tvar, z néhoz
se odkusuje. Spravny kéd je PRECLIK.
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Sest kruhi symbolizuje cyklické dé&je, které trvaji urditou dobu a maji pojmenovatelné faze. Nazvy téchto
fazi zkusime vepsat do poli¢ek (nékdy nejsou zcela unifikované, ale pomohou pocty poli¢ek a obrazky).
Cyklus motoru: SANI, STLACENI, VYBUCH, VYFUK

Cyklus mésice: NOV, DORUSTANI, UPLNEK, COUVANI

Srdecni cyklus: SYSTOLA, DIASTOLA

Roéni obdobi: JARO, LETO, PODZIM, ZIMA

Zensky cyklus: MENSTRUACE, FOLIKULARNI (faze), OVULACE, LUTEALNI (faze)

Zivotni cyklus cikad sedmnactiletych: VAJICKO, NYMFA, DOSPELEC

U Cernych Sipek vznikne napis KOD ZNI. Co ale dal? Chtélo by to kruhy néjak pootocit a misto KOD ZNI
by Sipky ukazaly na heslo. Zatim nevime, jak kruhy otacet, tak se zaméfime na Cisla. VSimneme si, ze
na poliCka se stejnymi Cisly padne vzdy stejné pismeno:

0-R,324-D,12-H,57-M,6,32-S

Pro¢ R, D, H, M a S? Jsou to po¢atecni pismena €asovych usekl: Roky, Dny, Hodiny, Minuty a Sekundy.
Do toho nyni zapadne i pozorovani, ze kazdy z 6 cykll ma pfesné danou dobu trvani. Pro vyieSeni je
tedy potfeba otocit vSechny kruhy o 0 rokl, 324 dni, 12 hodin, 57 minut a 6,32 sekundy a podivat se,
kam bude ukazovat ¢erna Sipka.

Provedeni si Ize uleh&it chytrymi ivahami, napf. Ze u motoru a srdce nas budou zajimat pouze sekundy,
nebot’ za minuty, hodiny, dny a roky se vzdy vrati do poCatecni polohy.

MOTOR = 23 poli¢ek, 50 otaCek za sekundu, jedna otacka za 0,02 sekundy. Za 6,32 sekund se tedy
oto€i do poc¢ate¢ni polohy > K

(pozn. ve skutecnosti na cely cyklus potfebuje motor 2 otacky, takze jedno oto€eni kola bude trvat 0,04
sekundy, vysledek je viak stejny)

MESIC = 25 poligek, jedna otacka za 29,5 dni, tedy jedno policko se posune za 1,18 dne. Za 324,54 dni
se tedy otoci 0 275 policek > O

SRDCE = 15 poli¢ek, 50 ota¢ek za minutu, tedy jedna za 1,2 sekundy. Jedno poli¢ko se posune za 0,08
sekundy. Za 6,32 sekundy se oto€i o 79 policek > T

ROK = 18 poli¢ek, 1 otacka za rok, tedy jedno poli¢ko se posune za cca 20,3 dni. Za 324,54 dni se otoCi
0 16 policek > O

ZENA = 36 poli¢ek, jedna otacka trva 28 dni (udavana priimérna hodnota). Jedno poliéko se posune za
0,7 dni. Za 324,54 dni se otoCi 0 417 policek > U

CIKADA = 20 poligek, jedna cela otacka trva 17 let. Jedno poliko se posune za 0,85 roku, coZ je n&co
pres 300 dni, tedy posouvame pravé o toto jedno poliéko > C

Heslo KOTOUC.
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Jako prvni pozname dle obrazk( nekone¢nou pisen ,Pes jitrniku sezral“ a do ramecku doplnime slova
jejiho textu. V druhém kroku si vS§imneme, Ze kazda za dvou slok ma 26 slabik a tedy Ze dvojice slabik
nad sebou v druhé &asti Sifry Ize prelozit na pismena. Vyjde mezitajenka: ROZSYNCHRONIZUJ
RYTMUS A TEXT ODEBRANIM NOT FGQW PAK BROUKEJ SLOVA DOLE.

To interpretujeme tak, Ze vyhodime noty na pozicich F (6.), G (7.), Q (17.) a W (23.), ¢imz jich bude jen
22 (Cernd, bila, cerna, bila, Cerna, Cerna, bila, &erna, bila, ¢erna, bila, Cerna, bila, €erna, €erna, €erna,
bila, €erna, bila, bila, ¢erna, bila). Slov v rameccich ale bude porad stejné, a to konkrétné 26 (!). Pod
nekone€nou opakujici se sekvenci not si tedy napiSeme opakujici se text (kazdou slabiku k jedné noté) a
hledame, na jaké noty ,dopadne® poprvé puvodni slovo D (tedy ,docela“). Podle barev not prvniho
vyskytu slova ,docela“ pak pfe¢teme morseovkovy znak.

Prvni D - docela - ¢erna bila ¢erna - R
prvni G - ho - ¢erna - E

osmé L - pali€kou - ¢erna, Cerna, ¢erna - S
atd.

Vychazi RESENI SIFRY BACKFLIP.



