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Na jedné z mnoha zastdvek brnénskych nocnich linek je napsana E E
poloha druhého stanovisté. Tato zastdvka se nachdzi nejvyse

3 km vzdusnou carou od amfitedtru. Na zastdvce hledejte

=]k

S hleddnim sprdvné zastdvky vam pomuizZze webovd aplikace https://start.tmou.cz

samolepku s logem TMOU na zadnfi strané oznacniku zastdvky
(tak se spravné Fikd ceduli, u které autobus zastavuje).

https://starttmou.cz. Aplikace zobrazuje mapu oblasti, kde
zastavku hledat. Tuto oblast je mozZné zuZovat pokladdanim vhodnych otdzek aplikaci. Oblasti,
kde dle odpovédi na vase otdzky uz zastdvka se samolepkou byt nemUze, se zobrazuji ¢ervené.

Polozit otdzku stoji jeden kredit. Kredity ziskate Fesenim startovnich Sifficek 1a az 1i a pozdéji
vam budou samy pFibgvat: prvni po 90 minutdch, dalsi kaZdgch 20 minut. Stejnou otdzku nent
mozZné poloZit vicekrdt! PoloZeni otdzky vyZaduje aktudlni GPS polohu z vaseho telefonu —
zvaZte tedy nejen jakou otdzku poloZit, ale také odkud.

Presouvat se pomoci MHD je povoleno. Délit tym je povoleno. Pouzivat aplikaci na vice
zafizenich soucasné je povoleno. Obihat zastavky, i kdyz nevite, kterd je ta spravnd, a hledat
na nich samolepku, je povoleno.

Hodné stéstil

PS. Vase polohovda data pouZijeme pouze pro vyhodnoceni startovni aktivity a tvorbu
statistik a vizualizaci po hfe. Pokud s timto nesouhlasite, ozvéte se organizdatordm a vase data
skartujeme.
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Sifru la recituje Pan Fenek v amfitedatru mezi 17:10 a 18:30. Zacne vzdy, kdyZ je
zajem (publikum tleskd a skanduje ,my chceme Sifru!”). Prosime, nepoFizujte
audiovizudlni zaznam, je to rusivé pro interpreta.
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K vylusténi této sifficky je mozné a nutné spolupracovat s ostatnimi tymy. Spolupracovat mohou pouze hrdci

viditelné oznaceni barevnou stuhou ze startovni obdlky (kolem paze) a pouze ve vymezeném prostoru (viz pldnek
na obdlce).

Kazdy tym dostal nahodné pridélenou jednu ze Ctyf barev. Kazdd barva ma tajné pravidlo, jak transformovat
morseovkovy znak. Znalost vsech pravidel vede k Feseni sifry.

Vase barva je CERVENA, jeji tajné pravidlo zni- pFesuri prvni symbol na konec, nap -

V| ceoam |—5>F| coame
R| oeame |5 D| eames
A| ee= |5 N| ==
E . — E .

Tajnd pravidla je zakdzdno komunikovat pfimo. Jeding povoleny zplsob zjistovdni cizich pravidel je pomoci
karti¢ek s morseovkovymi znaky vystfizengmi z tohoto listu dle ndsledujiciho scéndfre:

1. Najdéte hrdce jiné barvy, pozdravte a pfedstavte se.

2. Vyberte jednu ze svych kartic¢ek (mizete pouZit libovolnou orientaci) a ukazte ji druhému hrdci. Druhy hré¢
na ni v duchu aplikuje své pravidlo a sdéli vam vysledek jako sekvenci symbold (napr. ,cdrka tecka tecka”).

3 TotéZ v opacném sméru.

4. Pouzité karticky si vymérite, podékujte a rozlucte se.

Poté opakujte s nékym jingm. Je zakdzdno si s tymz hracem vymeénit bezprostfedné za sebou vic karticek;
opakovand interakce s tymz hra¢em pozdéji zakdzand neni, ale nevyhleddvejte ji.
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K vylusténi této sifficky je mozné a nutné spolupracovat s ostatnimi tymy. Spolupracovat mohou pouze hrdci

viditelné oznaceni barevnou stuhou ze startovni obdlky (kolem paze) a pouze ve vymezeném prostoru (viz pldnek
na obdlce).

Kazdy tym dostal nahodné pridélenou jednu ze Ctyf barev. Kazdd barva ma tajné pravidlo, jak transformovat
morseovkovy znak. Znalost vsech pravidel vede k Feseni sifry.

Vase barva je EfLA, jeji tajné pravidlo zni- invertuj jeden nebo dva prostredni symboly, napr.:

V| ceoam | J]oamanan
R| eame |- 6| oee
Al o= |— N| ==
E . > T -

Tajnd pravidla je zakdzdno komunikovat pfimo. Jeding povoleny zplsob zjistovdni cizich pravidel je pomoci
karti¢ek s morseovkovymi znaky vystfizengmi z tohoto listu dle ndsledujiciho scéndfre:

1. Najdéte hrdce jiné barvy, pozdravte a pfedstavte se.

2. Vyberte jednu ze svych karticek (mizete pouZit libovolnou orientaci) a ukaZte ji druhému hrdci. Druhy hré¢
na ni v duchu aplikuje své pravidlo a sdéli vam vysledek jako sekvenci symbolt (napf. ,cdrka tecka tecka”).

3 TotéZ v opacném sméru.

4. Pouzité karticky si vymeérite, podékujte a rozlucte se.

Poté opakujte s nékym jingm. Je zakdzdno si s tymZz hracem vymeénit bezprostfedné za sebou vic karticek;
opakovand interakce s tymz hracem pozdéji zakdzand neni, ale nevyhleddvejte ji.
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K vylusténi této sifficky je mozné a nutné spolupracovat s ostatnimi tymy. Spolupracovat mohou pouze hrdci

viditelné oznaceni barevnou stuhou ze startovni obdlky (kolem paze) a pouze ve vymezeném prostoru (viz pldnek
na obdlce).

Kazdy tym dostal nahodné pridélenou jednu ze Ctyf barev. Kazdd barva ma tajné pravidlo, jak transformovat
morseovkovy znak. Znalost vsech pravidel vede k Feseni sifry.

Vase barva je ZELENA, jeji tajné pravidlo zni- smaZ posledni symbol (neni-li jeding), napk.:

V| eoeam |—§ R
R| eame |SA| oem
Al e= | S E .
E . — E .

Tajnd pravidla je zakdzdno komunikovat pfimo. Jeding povoleny zplsob zjistovdni cizich pravidel je pomoci
karti¢ek s morseovkovymi znaky vystfizengmi z tohoto listu dle ndsledujiciho scéndfre:

1. Najdéte hrdce jiné barvy, pozdravte a pfedstavte se.

2. Vyberte jednu ze svych karticek (mizete pouZit libovolnou orientaci) a ukaZte ji druhému hrdci. Druhy hré¢
na ni v duchu aplikuje své pravidlo a sdéli vam vysledek jako sekvenci symbolt (napf. ,cdrka tecka tecka”).

3 TotéZ v opacném sméru.

4. Pouzité karticky si vymeérite, podékujte a rozlucte se.

Poté opakujte s nékym jingm. Je zakdzdno si s tymZz hracem vymeénit bezprostfedné za sebou vic karticek;
opakovand interakce s tymz hracem pozdéji zakdzand neni, ale nevyhleddvejte ji.
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K vylusténi této sifficky je mozné a nutné spolupracovat s ostatnimi tymy. Spolupracovat mohou pouze hrdci

viditelné oznaceni barevnou stuhou ze startovni obdlky (kolem paze) a pouze ve vymezeném prostoru (viz pldnek
na obdlce).

Kazdy tym dostal nahodné pridélenou jednu ze Ctyf barev. Kazdd barva ma tajné pravidlo, jak transformovat
morseovkovy znak. Znalost vsech pravidel vede k Feseni sifry.

Vase barva je MODRA, jeji tajné pravidlo zni: pFidej na zacdtek te¢ky aZ do poétu EtyF, napr.:

V| seoam |5 V| cooam
R| eame |- F| ocoame
A| eam |5 V| ceoam
E . > H| eeee

Tajnd pravidla je zakdzdno komunikovat pfimo. Jeding povoleny zplsob zjistovdni cizich pravidel je pomoci
karti¢ek s morseovkovymi znaky vystfizengmi z tohoto listu dle ndsledujiciho scéndfre:

1. Najdéte hrdce jiné barvy, pozdravte a pfedstavte se.

2. Vyberte jednu ze svych karticek (mizete pouZit libovolnou orientaci) a ukaZte ji druhému hrdci. Druhy hré¢
na ni v duchu aplikuje své pravidlo a sdéli vam vysledek jako sekvenci symbolt (napf. ,cdrka tecka tecka”).

3 TotéZ v opacném sméru.

4. Pouzité karticky si vymeérite, podékujte a rozlucte se.

Poté opakujte s nékym jingm. Je zakdzdno si s tymZz hracem vymeénit bezprostfedné za sebou vic karticek;
opakovand interakce s tymz hracem pozdéji zakdzand neni, ale nevyhleddvejte ji.
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zavod chechtavy
sul mortale
Déda Mladek Illegal Zakaz
doZzivotni odpodinek
Pokec v Jezerni kotliné
hvézda a cil
i mlha se utne

Cast zrance Y
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V Saliné si zapomenu cvaknout celodenni jizdenku.
AZ tésné pred patou dorazim na start v amfiteatru.
Cicvarek zpivad hymnu TMOU a j& jsem Gplné dojaty.
Pry si to Ivo zkousel uz pf¥ed hodinou bez publika.
B6Za mé upozornuje na nespravné oblecené kalhoty.
Vétsi problém je, Ze pod nimi nemam ani slipy.
Ignoruju stud, sundavam kalhoty a chvili jsem nahy.
A Bb6za konstatuje, Ze za tohle by mé mohli zavrit.
Vedle nés lusti tym &ty¥ 3ilené& nametenych hracd.
Vlastné asi nelusti, podle mé to jen predstiraji.
Rikam naprosto jist&, Ze tihle do cile nedojdou.
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drabar, dromedar, dromedar

dromedar, dromedar, lama

dromedar, dromedar, lama

dromedar, dromedar, drabar

dromedar, lama, dromedar

drabaf, dromedar, drabar

velmi stara silnice

dva Quasimodové a Ctyri Esmeraldy

princezna mezi péti jezibabami

zcela nova silnice

Rigoletto, Ygor a Richard Ill. v davu

silnice k¥izici hranici krajl
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